Afstandsmaler

En infrargd afstandmaler er et ret avanceret maleinstrument der ved hjaelp af infrargd straling
der udsendes fra sensoren og kastes tilbage af en overflade, kan male hvor langt der er til
overfladen.

Afstandsmaleren kan bruges i fx en stavsugerrobot der skal dreje udenom forhindringer som
sofaer, stole og vaegge. Afstandsmaleren kan ogsa bruges i biler til at hjaelpe fereren med at
bakke uden at kere ind i andre biler eller ting.
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Hvis vi forestiller os at bruge afstandmaleren som hjalp til at bakke, skal der maske gares lidt
ekstra, nar forhindringen kommer rigtig taet pa. Skal LED’erne blinke hurtigt? Skal fgreren have
et lydsignal?
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Afstandsindikator §
Sort ledning til O,
med +ben til

ining til 7 og hvid til Analog IN 0.

pa Arduino

int LED1 = 8;
int LED2 = 9;
int LED3 = 10;
int LED4 = 11;
int LEDS = 12;

void setup () {
pinMode (LED1, OUTPUT) ;

OUTPUT) ;
OUTPUT) ;
OUTPUT) ;
OUTPUT) ;
}
void loop () {
int sensorValue = analogRead(AD); // Afles = 0
int outputvalue = map (sensorvalue, 50, 600, 0, - mellem 50 og 600 til 0 og 10
if (outputvalue > 0) HIGH) ;
if (outputvalue > 1) HIGH) ;
if (outputvalue > 2) Write (LED3, HIGH);
if (outputvalue > 3) rite (LED4, HIGH) ;
if (outputvalue > 4) Write (LEDS, HIGH) ;
if (outputvalue < 5) Write (LEDS, LOW) ;
if (outputvalue < 4) ¢ italWrite (LED4, LOW) ;
if (outputvValue < 3) Write (LED3, LOW) ;
if (outputvalue < 2) Write (LED2, LOW) ;
if (outputvalue < 1) Write (LED1, LOW) ;
delay (10); /7
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