Lav et lille spil, som du kan udbygge

| denne opgave skal du lave et lille spil i Scratch

VEJLEDNING:

Du kan find projektet pa http://scratch.mit.edu/projects/42381782/

Eller bygge det op selv pa felgende made

Klik pa Fil og derefter pa Ny for at starte :

Forst skal du lave to variabler under Data:

En til Score og en til Life:

Gem som kopi

Mine Ting

Upload fra din computer
Download til din computer

Vend tilbage

Scripts Kostumer Lyde

I Bevaegelse I Haendelser
] udseende J styring

I Lyd I Registrering
f Pen J operatorer

f Fire Bricer

Lav en Variabel
|~ 8 Life



http://scratch.mit.edu/projects/42381782/

Find en Ny sprite, du vil bruge som din egen havfrue:

Her er forslag til Scritet for din sprite:

Forklaring:
Nar spillet starter seetter de to
orange klodser variablernes veerdi.

—

Skift af kostume af sprite
Hvis havfruen rorer fisken
(rod) mister hun Life

Hvis havfruen rgrer
bleeksprutten scorer hun point

[1]

Stopper spillet

Til hgjre kan du se de 4 scripts der styrer
havfruen med piletaster

Find nu en blaeksprutte, som havfruen skal fange.

Klik igen pa og veelg

Her er et forslag til script

Placerer spriten et tilfaeldigt sted ,.,_,..__&
Hvis bleeksprutten bliver fanget, g

sa hopper den et nyt sted hen

Nu skal du lave den glubske fisk. Vaelgen ny
sprite

Her er forslag til script for fisken:

—

Styrer fiskens udseende

Fisken glider fra venstre side mod hgijre,
men det er tilfaeldigt hvor den begynder,

og hvor den bevaesger sig hen

Ny sprite: Q
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Ny sprite: Q

nar du klikker pa
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